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Zabawa jest dziataniem wykonywanym dla wiasnej jgrayaici,
a opartym na udziale wyobma, tworzcym nowy rzeczywistéé. Cha
dziataniem tym radza reguty, ktorych tré&¢ pochodzi gtéwnie zycia
spotecznego ma ono charakter twérczy i prowadzsamodzielnego
poznawania i przeksztatcania rzeczywist§13].

W trakcie gry lub zabawy uczenabywa wiedz do zag¢ eduka-
cyjnych i pozaszkolnych z nauczania przyrody gt@vnizakresu eko-
logii i ochrony érodowiska. Odpowiednie scenariuszeezag matymi
formami teatralnymi lub grami dydaktycznymi el uaktywnieniu
ucznia nadaj sie szczegdlnie do wdrania na zajciach [11]. Podczas
takich form w petni realizowane £ele nauczania w kategoriach: wia-
domaici, umiegtnosci, postaw.

Mate formy teatralne i gry dydaktyczne wswietle literatury

W literaturze pedagogicznej coraz&aej i Szerzej opisywane s
walory ksztalcenia ucznidow poprzez zastosowanig/ohatorm teatral-
nych i gier dydaktycznych. Coraz ¢gej dowodowswiadczy o tymze
stosowanie tych metod w nauczaniu — nie tylko prdyr biologii,
znacznie podnosi skutec&gonauczania-uczeniagsiUczer znacznie
lepiej i tatwiej przyswaja sobie wiegloraz bierze aktywny udziat w
zajeciach .W uczeniu sipoprzez gry dydaktyczne [9] wysluje akt
syntezy m¢dzy zabaw i uczeniem si. Synteza ta polega na wprowa-
dzeniu do samej gry elementow uczeniatakich jak antycypacja tj.
oczekiwanie powodzenia, wykrycie problemu,aghoie planu dziatania
i ocena wynikéw witasnego dziatania. Elementy teywaktuja proces
uczenia si. Jakosrodek dydaktyczny stwarzaptmosfe¢ naturalnego
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wspotzawodnictwa, zmuszgiego ucznia do mobilizowania wszystkich
posiadanych wiadondoi i umiejetnosci.

Wedtug Cichy [4] gry w nauczaniu mogtuzy¢:

e poznawaniu i zapartiywaniu pogé, dotyczcych zycia i budowy
poszczegodlnych étin, grzybow i zwierat,

e wyjasnianiu pogc,

* poznawaniu zachodeych w przyrodzie zjawisk i zataosci,

« kontroli osignie¢ uczniow,

« integracji poprzednio zdobytej wiedzy,

» wyrobieniu postawy i pogtlow wobec okrdonych zjawisk zacho-

dzacych w przyrodzie i w otaczgjym uczniasrodowisku.

Mozna je zastosowaw procesie utrwalania wiadog®m, w czasie
kontroli i samokontroli wiadomiei, a take w pracy domowej i poza-
lekcyjnej [14]. Gry dydaktyczne nalgdo grupy metod aktywizagych
stownych [1-2], ktére mina podziek na:

* metod sytuacyjm,

* metod biograficzr,

* metod symulacyjn,

e burz moézgow [10].

Metoda sytuacyjna— czyli metoda przypadkéw — polega na doktad-
nym rozpatrzeniu jakiegoprzypadku tak skonstruowanegaby byt
typowy dla duej klasy zdarz& Rozwigzanie probleméw zawartych w
grze sytuacyjnej sty uksztattowaniu umiefnosci przydatnych do
interpretacji cesto trafiajcych st zdarzé, ktorych gtdwne cechy
uczyniono przedmiotem gry;

Metoda biograficzna — polegajca na przyblieniu biografii znanych
ludzi (naukowcdow rénych dziedzin), stosowana jest do opanowania
materiatu nauczania w warstwie poznawczej zwykipasetl progra-
mowych. Stoi mgdzy gr sytuacyjm a symulacyjn. Zbliza st do me-
tody sytuacyjnej, gdyczyjas biografia jest jakby opisem sytuacyjnym,
a wychganie z niej wnioskdéw po tagby wykorzysté je w rozwizy-
waniu fikcyjnych problemoéw, przybia do gier symulacyjnych;

Metoda symulacyjna — w trakcie symulacji (inscenizacji) zdafize
(zdarzenia)zzycia codziennego gracze identyfikugie z pewnymi ty-
powymi rolami spotecznymi. Gra me wptym¢ na poghdy ucznia i
wywotaé pozytywne zmiany jego osobistego modelu gopastvania. Ma
wobec tego szanse &taig modelem procesu rzeczywistego, ktérego
cze$cig 3 dziatania graczy i skutki tych dzigtaGracze g wspotwor-
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cami modelu, ich dziatanie sprawize model zyskuje na traféa i

kompletndgci.

.Burza mozgow” — to metoda, kt@rwykorzystuje si wtedy, kiedy

potrzeba do prowadzenia lekcji wielu pomystéw daedgych rozwi-

zywania jakiegé problemu, alb@eby sprawdz, jak dalece zyteczna

jest wczéniej opanowana wiedza. Elementy wszystkich psaych

metod mana odnalé¢ podczas stosowania w procesie nauczania gier

dydaktycznych.

Cichy [3] wymienia trzy formy gier dydaktycznychjozsciej stoso-

wanych w nauczaniu:

1) gry logiczne: krzydwki, wiréwki, szyfrogramy, uktadanki, elimi-
natki;

2) gry planszowe;

3) dyskusje panelowe — gry symulacyjne.

Do gier logicznych nale np. zagadki biologiczne [6]. Wedtug au-
torek jedn z podstawowych funkcji zagadek biologicznych jeswva-
lenie pog¢ biologicznych poznanych przez uczniéw namych pozio-
mach nauczania.

,Przyswojenie pgaj¢ biologicznych utatwi uczniowi analzlitera-
tury popularnonaukowej i naukowej, doprowadzi dpnagvnego inter-
pretowania faktow i precyzyjnego formutowania odjedzi w czasie
kontroli i oceny” Autorki stwierdzaj ze zagadki biologiczne ,nmma
je stosowa na lekcjach powtérzeniowych jako podstaezastkowej
oceny szkolnej, w czasie integracjiscedanej jednostki lekcyjnej, jako
prag; domowg ucznidw, a take meto@ pracy na zaciach pozalekcyj-
nych”.

Lewowicki [12] zalicza gry dydaktyczne do metodyakizujacych
ucznidw w procesie nauczania. Uwsa iz szczegdlnie metody sytu-
acyjne, symulacyjne, inscenizacji, fabryki pomyst&yv odmianami
problemowych metod ksztatcenia (hauczania, uczein)aodznaczaj-
cymi sk swoistymi cechami. Wiele gier dydaktycznych polegatyle
na ,wygraniu” co uczeniu sipewnych zachowa

Tym nie mniej w poznawaniu, zapagywaniu, wyj&nianiu i
utrwalaniu pog¢ stuzy¢é mogy rowniez stosunkowo proste gry jak krzy-
zOwka, eliminatka i rebus.

W zdobywaniu i utrwalaniu wiedzy o budowigyiciu poszczegdl-
nych gatunkow rdin, grzybow i zwierat, wazna rolg maze spetnia
rodzaj gier symulacyjnych zwanych dyskusjami pangloi.
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Poznawaniu zalemosci zachodzcych w populacjach, biocenozach
czy ekosystemach sté beda najlepiej gry terenowe i planszowe.
Szczego6lne miejscemdd gier symulacyjnych zajmujostatnio popu-
larne wérod nauczycieli mate formy teatralne (drama). Wgdiey-
manskiej [15] drama jest sposobem poznawdmita za pomagdzia-
tania. Jest metadpedagogiczyy w ktorej wchodzenie w okékone
role, improwizacje nauczyciela i uczniow pozwaljeowa rzeczywi-
stas¢. Shwzy wiec realizacji nadrednego celu, jakim jest rozwijanie
cztowieka, dokonywanie w nim pozytywnych zmian. ¢xidramie
mozna ,bezbolénie” zmienia zte nawyki w zachowaniu uczniéw oraz

Drama oparta jest na konflikcie pagdzy postaciami literackimi
toczcymi spor. Okolicznéci konfliktu mog budowa juz dwuosobo-
we zespoly lub wiksze grupy. Elementem koniecznym do rozwoju
sytuacji konfliktowe] jest wprowadzenie wzrostu paslku napicia
pomiedzy postaciami. Konflikt mee by rozlegly, oczywisty lub te
delikatny i nieuchwytny [16].

Kazda drama trwa zaledwie kilka lub kilkatée minut i pozwala
na przedstawienie zdych maliwosci rozwiazywania danej sytuacii,
zgodnie z pomystami uczniow.

Wedtug Gavina Boltona [17] iemy méwt o czterech rodzajach
zaje¢ dramowych:

» ¢wiczeniach, prostych dwiadczeniach, realizowanych w krétkich
odcinkach czasu rozwiggych wraliwosé¢ zmystowy i wyobraz-
Nig;

e grach dramowych - dwiadczeniach opartych na improwizacjach i
zyciu fikcja. Ich podstaw stanowi sytuacja wygiowa, magca
swoje miejsce akcji, uczestnicy gajwchodz w rolg, a wszystkie
te elementy tworgkontekst dramowy;

e dramie widciwej - zdarzeniu w skfad ktérego wchadaymienione
wyzej typy zag¢. Jej celem jest zmiana nastaivieprzekona zy-
ciowych uczestnikéw w wyniku odkrycia prawdy zavegny sytu-
acjach improwizowanych.

Ksztatcenie teatralne w szkole podstawowej spetaisreg wa
nych funkcji nie tylko poznawczych w zakresie nauga, ale i osobo
twoérczych. Dz¢ki kontaktom z teatrem rozwijaeséwiat wartGci, po-
stawy, zainteresowania, czyli to wszystko co dlaresi mianem cha-
rakteru czlowieka. Ale rowniemaze by¢ bardzo przydatnforma zajé
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W nauczaniu przyrody. al metody mozemy pracowé szczegolnie
owochie w odniesieniu do zagadiniz ekologii i ochronyrodowiska.

W podsumowaniu nakg stwierdze, ze gry i rozrywki umystowe
taczg element zabawy, nauki i wspotzawodnictwa, pozveatejkony-
waé trudnaci i poszukiw@ rozwigzan logicznych w procesie dydak-
tycznym. Stwierdza on tak, ze rozrywki umystowetwiczg pomig,
spostrzegawczd, orientacg, szybkad¢ reakcji, uwag, umiegtnosé
logicznego kojarzenia i wnioskowania, analityczngytcyzm oraz
precyzg sformutowa [7]. Rozwigzywaniu zada towarzysz: pasja
poszukiwawcza, radé wynikajgca z pokonywania trudgoi, motywa-
cja pogtbiania i poradkowania informaciji oraz ksztattowanie nawyku
siegania do réanych zrodel wiedzy, jak: encyklopedie, stowniki, teksty
literackie, publikacje naukowe itp., aawiczynnikobw wplywajcych na
rozwdj intelektualny i wzbogacgych obszar wiedzy. Gry, zabawy i
rozrywki w postaci krzgéwek czy zagadek nina stosowaindywidu-
alnie, hczye w serie, zestawy, inicjowekonkursy twérczéci i zawody
sprawngci intelektualnej, mana take stosowé rozrywki umystowe
jako element kontroli oggynie¢ szkolnych ucznidéw.

Zastosowanie metody gier dydaktycznych podnosikegjacsc,
efektywna¢ procesu nauczania biologii,sfegra dydaktyczna dosto-
sowana jest do tematu g&jedukacyjnych wykorzystana w odpowied-
niej fazie lekcji, a organizacja przebiegu gry jestwidtowa. Gawrecki
[8] podkreila, ze dla nauczycieli gry stwarzagzerokie mgiwosci dla
inwencji i twoérczej dziatalnéci. Whosik [18] stwierdzaze stosowanie
krzyzOwek sprzyja przyswajaniu i utrwalaniu poji terminéw biolo-
gicznych, bez znajondoi ktorych uczniowie majtrudngci w pozna-
waniu dalszych partii materiatlu. Natomiast @zy takoma [5] pisz,
ze ,Nalezy zdawd sobie spraw z tego,ze gry dydaktyczne nie mag
by¢ lekarstwem na wszystkie holkzki i niedomagania dydaktyki szkol-
nej. Traktowa je naleyy jako forne uzupetniajcg badz alternatywn
do wielu tradycyjnych metod, fognktéra przy odpowiednim dopra-
cowaniu mae istotnie przyczymi sic do podnoszenia efektywfm
nauczania”.
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