Mata fabryka pomocy naukowych.
Gra dydaktyczna ,Ptaki Borow Tucholskich”

Piotr Kosecki *

Cele
Cele ogdlne
Cel Podstawa programowad
1. Zainteresowaniéwiatem, jego rénorodndcig, bo- przyroda
gactwem i pgknem.
2. Zdobycie umisjtnosci obserwaciji zjawisk przyrod- przyroda
niczych i dokonywania ich opisu
3. Poznanie wspotzataosci cztowieka isrodowiska. przyroda
4. Dostrzeganie zmian zachegych w otaczajcym edukacja ekologiczna
srodowisku oraz ich wartciowanie.
5. Osiggniecie elementarnego poziomu orientacji ogol- technika

notechnicznej niezfuinej do wiaciwego wykonania
wybranych elementéw gry dydaktyczne;j.

6. Nauczenie podstawowych zasad postugiwaRria si informatyka
komputerem i technologiinformacyjry umazliwia-
jacych wykonanie plansz z opisami i wizerunkam
ptakow.

Cele operacyjne Kategoria

Uczen:

> wie jakie ptaki zamieszkgjBory Tucholskie

» nazywa ptaki, ktore zostaly umieszczone w grze

» wymienia formy ochrony przyrody na terenie Borow
Tucholskich

Uczen:

» rozumie zalenosci pomiedzy bytowaniem ptakow, |a
dziatalngcig czlowieka

» wyjasnia dlaczego naly chront ptaki oraz miejsca
ich bytowania

» rozr&nia gatunki ptakOw oraz ptasie gniazdo, ktore

>

W >

znalazly st w grze dydaktycznej
wspotpracuje z kolegami z grupy w celu jak najlep-
szego wykonania zadania

! Nauczyciel przyrody, historii, informatyki, tecti Szkota Podstawowa w Zielonce, gmi-
na Cekcyn, powiat Tucholski.
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czen:
wybierze wiaciwy sposaéb realizacji zadania
zaprojektuje wygld przysziej gry dydaktycznej
okresli jakie materiaty, narglzia orazzrodta na-
ukowe niezbdne g do wykonania gry
poréwna zebranerddia naukowe dotygee pta-
kéw
zredaguje tekst opisu na planszach wykorzysta;
nych w grze
zasugeruje zagrenia jakie niesie dla ptakow
dziatalnag¢ czlowieka
czen:

analizuje zrodta naukowe znalezione w okresie
przygotowawczym

YV V ¥V VVYVY

c

oceni przydatng& wybranychzrédet naukowych
zaproponuje sposéb wykonania gry dydaktycznej
zaplanuije kolejne etapy pracy nad gr

wykona plansze do gier w programie Powerpoint

zastosuje wczaiej zdobys wiedz do skanowa-
nia zdg¢ i wydruku plansz

VVYVVYYVY VYV

Adresaci: Uczestnikami projektu byli uczniowie klasy V (klabezyla 22 osoby),
odbiorcami zostali uczniowie Szkoty Podstawowefilonce oraz grupy uczniow
odwiedzagce Tucholski Park Krajobrazowy.

Zastosowane aktywne metody nauczaniaMetoda projektu, praca w grupach,
burza m6zgow, wlkasneczne wykonywanie poszczegoélnych elementow gry.

Opis przebiegu zagé:

Miejsce realizacji: Szkota Podstawowa w Zielonce.

Ramy czasowemaj — czerwiec 2005roku.

Opis projektu: Celem projektu byto wykonanie pomocy dydaktyczitéja kxdzie
wykorzystywana na lekcjach przyrody orazez&ch szkolnego kota ekologicznego.
Wyzej wymieniora pomoc dydaktyczn mieli wykona uczniowie pod nadzorem
nauczyciela (nauczycieli). Zadaniem uczniow bylamwyylenie gry dydaktycznej do
tematyki zwizanej z ptakami bytagymi w Borach Tucholskich. Dodatkowo wy-
myslona gre uczniowie wykonali w kilku egzemplarzach Projed jest interdyscy-
plinarny poniewa uczniowie wykonuj poszczegollne fragmenty projektu na lek-
cjach przyrody, techniki, informatyki, a tak na zajciach edukacji ekologiczne;j.
Projekt umaliwia udziat w pracach wszystkich uczniow. Bli temu docerd mo-
zemy ucznia uzdolnionego jak i ucznia gwaggo klopoty w uczeniu gi ktory po-
siada jednak uzdolnienia techniczne. Projekt ueegzy przydatnych wyciu co-
dziennym; pracy w grupach, organizacji, planowamadziatu pracy. Poza aspek-
tami czysto praktycznymi uczniowie zyskuyiedz przyrodnica; poznag bogac-
two gatunkowe ptakow w swoim najidzym otoczeniu, magw praktyce wykorzy-
stat zdobyt wiedz, uswiadamiaj sobie jak wane rok srodowiska naturalnego w
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zyciu cztowieka, oraz wpltyw cztowieka ngycie ptakow. Uczniowie podzieleni
zostali na grupy. Kala z grup wykonywata fragment projektu w efekcievptaje
gra dydaktyczna. Zameniem pocgtkowym byto wykorzystywanie gry na terenie
szkoly. Okazato sijednak # Tucholski Park Krajobrazowy ogtosit konkurs ,Przy
roda wokét nas”. Jednym z warunkoéw konkursu bytck@nanie pomocy dydak-
tycznej, ktéra pozostanie w Parku ¢daie wykorzystywana do celéw dydaktycz-
nych. Dzeki temu gra zyskata bardzo szerokidaodbiorcow.

Harmonogram i wykaz indywidualnych zadaa uczniowskich

Uczniowie zostali podzieleni na grupy. Grupy zostalk dobrane aby w peni
wykorzyst& umiegtnosci i zdolndci ucznidw. Nazwy grup przypomitamiaty
nazwy dziatdbw w prawdziwej fabryce tak aby ucznievmieli wraenie pracy w
autentycznej firmie. Uczniowie mugszwrdcik uwag na wykorzystywane materia-
ly, preferowane byly te ktére moa powtoérnie przerobi Zadania realizowane byty
gtéwnie na lekcjach techniki (6 godzin), informatyk6 godzin), przyrody (10 go-
dzin), edukacji ekologicznej (8 godzin), ggipch szkolnego kota przyrodniczego
(10 godzin).




Tabela. Wykaz zada, terminy itp.

Nazwa grupy Zadania Termin reali- | Efekty Zadania
zacji pracy grupy nauczyciela
Dziat projektow | Wykonanie projektu gry, |1 — 15 kwiecié | Grupa wykonata projekt gryNauczyciel przypomina
ktory zawiera; schema- | 2005 . podata propozycje realizagjterminach, konsultuje i om

tyczny wyghd gry, mate-
rialy niezkedne do wyko-
nania, wymiary, koszt
wykonania gry.

sporzdzono list materiatow
podano przyblione koszty
wykonania gry, przekazan
materiatdw do dzialu teck
niczno-wykonawczego.

wia koncepcje grupy, wskaz
je maziwe problemy, spraw
ielza realn& wykonanie zadg
nia, udziela niezldnych
wskazowek.

Dziat naukowy

Zebranie odpowiednich

18 kwiecier — 6

Zebranie niezfginej

Nauczyciel przypomina o

je2)

zrédet i bibliografii, maj 2005 r. bibliografii, zebranie literatu- terminach, konsultuje omawi
Wybor gatunkoéw ptakow, ry, wybdr ptyt z odgtosami | koncepcije grupy, sprawdza
gniazd, odgtoséw, ptakéw oraz wyboér gatunkdwpod wzgkdem merytorycznyn
ktore kpda wykorzystane ptakéw, gniazd, ktdregl tres¢ informacji o ptakach,
w grze, zredagowanie uzyte w grze, zredagowanie| zgodna¢ gatunkéw z odgto-
informaciji o ptakach, informacji o ptakach, sami, poinformowanie biblio-
utozenie zasad gry. zredagowanie instrukcji do | teki gminnej realizowaniu
gry, przekazanie materiatéw| projektu w celu pomocy
do dziatu informatycznego. | uczniom.

Dziat logistyczny | Zebranie i przygotowanie |Czas  trwaniaZebranie w klaso-pracowni| Sprawdzenie na¢gzi,
niezlzdnych materiatéw i | projektu (wyko- odpowiednich materiatéw i|i zgodndci zgtaszanego zapg
narzdzi dla dziatu tech- |nywanie zada|narzdzi, wywigzanie s¢ z |trzebowania ze stanem fak-
niczno-wykonawczego, |w miake po-|zadania przygotowania stattycznym.
przygotowanie stanowisk | trzeb) nowisk pracy, uporgko-

pracy, uporzdkowanie
stanowisk pracy po zake
czeniu pracy dziatu tech-

niczno-wykonawczego.

wanie klaso-pracowni po
zakaczeniu pracy.




Dziat
tyczny

informa-

Skanowanie z@f ptakow,
przepisanie notatek o pta
kach, wypalenie piyt z
odgtosami ptakow, wy-
tworzenie odpowiednich
elementéw gry np. strzal
ki, wydrukowanie materig

téw dla dziatu technicznot

wykonawczego.

9 — 20 maj 2005

Wykonanie plansz w pro-
gramie Powerpoint, wypale
nie ptyt z odgtosami ptakow

do zestawu 1 i zestawu 2.

Nadzoér podczas pracy

-w pracowni informatycznej,
ypomoc w razie problemow
technicznych.

Dziat techniczno-
wykonawczy

Polczenie poszczegdl-
nych elementéw gry w
calai¢, posegregowanie i
utozenie materiatdbw w
kopertach, wykonanie

23 maj—-3
czerwiec
2005

testu, trwaltéci gry.

Wykonanie gry z otrzyma-

nych komponentow, przete

stowanie wykonanej gry.

Nadzér nad estetyka wykona
-nia, wskazowki w razie pro-
blemdéw technicznych.
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Efekty koncowe

Osiqgnigcia uczniéw:

wykonanie gry dydaktycznej ,Ptaki Boréw Tucholskich

Zzrozumienie istoty terminovéoi w pracy,

poszerzenie umiejnosci pracy z programem Powerpoint (przygotowanie
plansz),

zdobycie umigjtnosci skanowania, wypalania piyt,

poszerzenie wiedzy o ptakach bez potrzeby uczemdpiowego,

danie szansy zaistnienia na forum klasy wszystkigmiom,

satysfakcja z powodu docenienia gry na forum lokalr{gre bedzie wykorzy-
stywat Tucholski Park Krajobrazowy),

zdobycie podstawowych umignasci projektowych,

mozliwo$¢ wykorzystania wiedzy zdobytej wcaeej w praktyce,

satysfakcja uczniow dobrych jak i maych problemy w nauce,

zdobycie déwiadczenie w planowaniu dziad@arupy, podziatu pracy,
zdobycie umigjtnosci gromadzenia materiatow,

prosba uczniéw o kolejny projekt i rozszerzenie dotyrdsopwego,
zrozumienie wptywu cztowieka na bytowanie ptakdéw.

Whioski po zakanczeniu pracy (nauczyciel)

Uczniowie bardzo dfinie wzkli udziat w projekcie.
Przestrzegali termindw.

Wykazali s¢ duzg pomystowdcia.

Doskonale potrafili dokorégpodziatu pracy.

Czesto méwili o tym & czyja sie jak w prawdziwej fabryce.
Dokonywali wigciwych wyboroéw materiatow i nagdzi.
Wszystkie problemy rozwkywano w ramach grupy.
Uczniowie stali si bardziej samodzielni.

Poprawili wlasg organizagj pracy.

10 Po zakaczeniu realizacji projektu nie speatiza laurach.
11. Prosili we wnioskach o rozbudevstniecej gry i realizagj nowych projektow.

Ocena dziatai: W projekcie nie oceniano wiedzy teoretycznej. Gi@voceniano:
terminowa¢, samodzieln&, zaangaowanie w realizagj zada, staranngc, pomy-
stowas¢, praktyczne wykorzystanie umggnosci. Kazda z kategorii byta punktowa-
na oddzielnie. Suma punktéw wpltywa na acgnupy. Dodatkowo punktowany byt
efekt kaicowy pracy calej klasy. Po zakzeniu realizacji projektu okazaloesie
wszystkie grupy zgromadzity okoto 90% ntisvych punktow.
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Arkusz oceny grupy — Dziat informatyczny
Zaangao- praktyczne
;[I(;cr)rér;mo- samodzielng \rlgrl]ilzea\(lzv'g starannéé, | pomystowd¢ \Q{[);E?ézgr-nie-
(max.3pkt.) (max.3pkt.) zada (max.3pkt.)| (max.3pkt.) jetnosc
(max.3pkt.) (max.3pkt.)
3pkt. 2pkt. 3pkt. 3pkt. 3pkt. 3pkt.
Suma: 17/18




Plansze przygotowane do montau przez grupe techniczno-wykonawca
Zestaw 1( do zestawu dgEzona jest ptyta z odgtosami ptakéw; bociana. pesnka i kapturki)

Nagrania z odgtosami ptakéw do obu zestawdw umieszine § w wers;ji elektronicznej pracy

| INSTRUKCAJA OGOLNA
BOCIAN BIALY : T i i
1. Plansze z ilustracjami i opisami umieszczaj Instrukc Jja
5 § H w koszulkach”. f i
Duzy énieznobialy ptak 2. Po zakdczeniu pracy z zestawem schowaj 1. Zapoznaj sk z informacjami o ptakach
0 czamych lotkach. Dziéb ; materialy do odpov_vmdnlej k_operty. i 2. Wyjmij z koperty puzzle z ptasim
i nogi, czerwone. Zimuje w 3. Srodkowe pole shizy do umieszczenia tam puzzli, zgj i
tropikalnej Afryce zywi sie ptakow. gniazdem oraz strzatle
mlvevdzﬁig;);izl ifé’:;n" 4. Przed rozpocgciem pracy materialy nalery umiescié 3. Uldz puzzle
. i SRR "k") j?d”etj ii’k"SZ“'_:k’,’ s 4. Pokcz za pomog strzatki gniazdo
. Nagrania odgtosow ptakéw znajduj sie w oddzielnej i M . 2
3 : e : z ptakiem, ktory je zamieszkuje
5. Postuchaj odgtoséw ptakéw umieszczonych

na planszach i sprobuj je rozpozné

klekocze. Gniazda g duze,
najczesciej budowane na  §4
dachach ale takze na :
stupach energetycznych,
rzadziej na drzewach.

6. Odgtosow ptakéw nalgy stuchat dopiero po
zakoiczeniu zadania.

KAFTURKA

(pokrzewka czarnotbista) PIERWIOSNEK
i Ptak z rodziny )

i ﬁ;k:zcwkqwa‘rych.

$¢ ciata-13 cm.
Wystepuje niezbyt

Czarna czapeczka na

gtowie samca nadata
nazwe gatunkowi.
Samica ma czapeczke gestych lasach,
w miejscach
tym  runie

o boga
i podszycie. Odzywia sie
wytqcznie owadami.
Kuliste gniazdo buduje
z traw i lisci drzew nisko
nad ziemiq lub, rzadziej
na ziemi

rdzawobrqzowq. Ptaka
tego trudno spotkaé
gdyz kryje sie
w _zaroslach lesnych.
Zywi sie owadami,
Jjesieniq jagodami.
Gniazda mate, ukryte
w lesnych zaros$lach




Saq to ptaki potocznie nazywane lekarzmi
drzew. W przyrodzie wystepuje ich kilka
rodzajéw. Ten ptak jest wielkosci wrony
i jest caty czarny. Samica ma czerwony tyt
gtowy, u samca czerwiei siega od potylicy do
dzioba. i je duze zwarte
laséw iglastych i mieszanych. Wydaje gtos
w locie krri, krri”, w zaniepokojeniu klioh™
w okresie godowym kwoi, kwih, kwikwikwi".
Gniezdzi sie w dziuplach, ktére wykuwa
w debach, bukach sosnach.

INSTRUKCJA

1,Zapoznaj sig z informacjami na temat ptakéw.

2.7 koperty wyjmij zdjecia prakéw i uiéz je na
Zrodkowym polu

3. Dopasuj zdecia do opiséw za pomoca strzatek

(poproé iela o sprawdzenie poprawnoéci).

4.Na koniec postuchaj odgtaséw ptakéw umieszczonych
na planszach i sprébuj je rozpoznaé

Jest to ptak powszechnie znany, samiec czarny
2 2éitym dziobem i takimze otokiem wokét oka.
Samica ciemnobrunatna od spodu jaéniejsza, dziéb
ma brazowawy. Pierwotnie byt mieszkaficem laséw,
dzi§ wystepuje réwniez w parkach i ogrodach.
‘Samiec wySpiewuje rankami i wieczorami swoja.
urozmaicona, zmieniajaca sie melodie.

W lasach ptak ten gniezdzi si¢ w rozwidleniach
gafezi drzew, krzewdw. Gniazdo jest duze, znajduje
si 10 m nad ziemia na roélinach pacych,

gzymsach, balkonach. Swoje gniazdo wykonuje
2 cienkich gatazek, Korzonkéw, Zdzbet trawy
i suchych lidci.

Zestaw 2(do zestawu datzona jest ptyta z odgtosami; deiota czarnego, tafulizia niemego, kosa)

Ptak ten jest biaty i ma pomaraficzowy
dziéb u ktérego nasady wystepuje czarna
narosl. Zamieszkuje wody stojace i rzeki.
Zywi sie roslinami wodnymi i btotnymi. Lata
ciezko 2z charakterystycznym $wistem piér.

Odzywa sie rzadko charakterystycznym
smutnym kiorr", atakowany syczy.

W postawie imponujaco podnosi skrzydta.
Mtode sq koloru szarego, trzymaja sie razem
2z rodzicami do zimy. Gniazdo przypomina
wyspe ukrytq czesto w trzcinach, niedostepne
z ladu.

e AR R
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Ewaluacja projektu: Ewaluacji dokonywano po zakozeniu prac poszczegolnych
grup w oparciu o ankiet

Sprobuj ocerdi sam siebie odpowiadgj na ponisze pytania

Ankieta ewaluacyjna

Jak bardzo czuesie zainteresowany
prag nad projektem?

Jak s¢ staraté?

Czy musiaté uczyt sie pameciowo?

Jakie byly mocne strony twojej grupy?
Czy chciatby wzig¢ udziat w pracach
nad kolejnym projektem?

Whioski z ewaluacji projektu: Po zakdéczeniu realizacji projektu przeprowadzo-
no lekcg podsumowujca na, ktérej uczniowie mieli okagjpodzielt sig swoimi
wnioskami i spostrzesniami. We wnioskach z ewaluacji znalazly sarowno opi-
nie z ankiet jak i te, ktére padty w czasie roznm@aekciji podsumowuygej.

Whiosek 1.Uczniowie bardzo afinie angauja sic w dziatania projektowe.

Whiosek 2. Uczniom odpowiada przgfia forma podziatu na grupy ze wedu na
posiadane umiejnosci i talenty

Whniosek 3 Uczniowie z problemami edukacyjnymi czul¢ siocenieni dla wielu z
nich otrzymanie pochwaty za dobrze wykogamnae byto pozytywnym
bodzcem do mocnego zaargavania s¢ w projekt.

Whiosek 4 Zauwaono,ze mino faktu t nie uczono siw trakcie realizacji projek-
tu pameciowo uczniowie zapargiali duzo nowych informacji (bez
problemu rozpoznawali ptaki i odgtosy, podawalieleiciekawostek)

Whiosek 5 Uczniowie wysipili z propozycy aby przynajmniej raz w semestrze
realizowa& nowy projekt)

Whniosek & Waznym elementem w pracy nad projektem jest satyshalcgniow.
Uczniowie byli bardzo dumni z faktae ich praca zostata doceniona na
szerszym forum przez Tucholski Park Krajobrazowjodiiez byta za-
dowolona,ze z ich gry korzysiabedzie mtodzié nie tylko z powiatu
tucholskiego ale wszyscy ci, ktorzy odwiggrark krajobrazowego

Whniosek 7. Uczniowie zainteresowali gsiptakami. Gra ktéra przyczynitagsdo
zdobycia Il miejsca w konkursie ,Przyroda wokékha
Nagrody w konkursie byta dobrej klasy lornetka. Poez#gch tereno-
wych uczniowie wysipili z wnioskiem do dyrekcji o zakup kilku lorne-
tek tak aby mgna byto prowadzi obserwacje w wkszym gronie. Do-
datkowo zaplanowano jesigrépotkanie z ornitologiem

Whniosek 8 Uczniowie wysipili z wnioskiem aby rozbudowagre o innych przed-
stawicieli fauny Borow Tucholskich tak aby gra atak jeszcze bar-
dziej ciekawa i lepiej wykorzystywana.
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Ze wzgkdu na ograniczanobjetos¢ pracy nie umigcitem wszystkich zebra-
nych materiatbw. Mam nadzigjze to co zostato zamieszczone odda ¢staens
realizowanego projektu.

zo Szhol ”D@dsmu@m W Zielonce

zQ z0jecie 11 m [, migjsca

"PezYROoDaA WOKkdAL Nas’

W X edycjL konkursi j

e 00

W wersji elektronicznej istnieje mitiwos¢ powiekszenia zdj¢, slajdow, ele-
mentéw gry, dyplomu.



