Zastosowanie technologii informacyjnej
w pracy nauczyciela

Barbara Kuren

Nauczyciel a TI

*  komputery w szkole — zmiana pozycji nauczyciela w edukacji,
* nauczyciel — powolanie,... i ciagte doskonalenie sig,

* zmiana sposobu pracy — form i metod pracy,

*  zmiana sposobow i srodkéw dostepu do wiedzy.

Podstawa programowa

Zadania ogdlne szkolyNauczyciele stwarzaja uczniom warunki do nabywania naste-
pujacych umiejetnosci:poszukiwania, porzadkowania i wykorzystywania informacji
z réznych zrédet oraz efektywnego postugiwania si¢ technologig informacyjna.
Technologia InformacyjnaTI podnosi i wzbogaca wiedz¢ i umiejetnosci
nauczycieli w trzech gléwnych obszarach:

= wilasnego przygotowania zawodowego,

=  mozliwosci nauczania,

= mozliwosci uczacych sig.

Etapy korzystania z TI

= PLANOWANIE (W jaki sposob TI moze by¢ stosowana w nauczaniu i pracy
wlasnej uczniow?);

= ORGANIZOWANIE (W jaki sposdb potaczy¢ srodki i narzedzia TI?);

= EWALUACJA (W jakim stopniu TI wplywa na podniesienie efektywnosci
nauczania i uczenia sie?).

Przygotowanie nauczycieli

» podstawowe — w ramach projektu ,,Intel — Teach to the Future”,

= specjalizowane — w ramach zespoléw samoksztatceniowych, w poszczeg6lnych
przedmiotach.

Plany na przyszlo§¢

=  komputer i internet — mozliwo$¢ zdobycia wyksztatcenia,

* zapoznanie z oferta wirtualnych szkolen (kursy, studia),

= zdalne nauczanie — forma zdobycia dodatkowego wyksztalcenia.

Szkolny Koordynator TI

Nauczyciel prowadzacy wydzielone zajgcia informatyczne w szkole, ktéry staje sig

jednocze$nie doradcg dla innych nauczycieli w zakresie stosowania TL. Wprowadza

innych nauczycieli do stosowania TI. Utrzymuje wyposazenie szkoly w srodki i

narzedzia TI na odpowiednim poziomie sprawnosci i nowoczesno$ci. Moze prowa-

dzi¢ WDN w zakresie TI.

= dziala na rzecz reformy systemu edukacji (zapoznaje nauczycieli z zalozeniami
reformy i rola TI w reformowanej szkole, przygotowuje nauczycieli do postugi-
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wania sie TI i korzystania z TI w nauczaniu, tworzy system WDN, wspottworzy
w szkole interdyscyplinarne i zintegrowane programy nauczania),

» koordynator dziatan nauczycieli w zakresie korzystania ze wspdlnej bazy
komputerowej,

»  koordynator dziatan catej szkoly w zakresie rozwoju bazy sprzgtowej, sieciowej
i oprogramowania,

»  koordynator szkoty w ramach spofecznosci lokalnej — struktura komunikacyjna
— szkolna sie¢ Internet

MATEMATYKA Z KOMPUTEREM Temat lekcji: Sladami zabytkéw naszego
miasta

Tresci wynikajgce z podstawy programowej: skala i plan

Program nauczania: ,Matematyka z plusem”, M. J ucewicz, M. Karpinski, J. Lech

Tres$ci wynikajace z programu nauczania:
Obliczanie rzeczywistych odlegtosci na podstawie mapy i planu.

Poziom: klasa IV szkoty podstawowej
Czas realizacji: 1 godzina + wycieczka (3,5 godz.)

Przygotowanie uczniéw: na poprzedniej lekcji uczniowie mieli wprowadzone poje-
cie skali, na zajecia przyniesli ze soba plan swojego miasta (Lubina), posiadaja linij-
ke, umieja wprowadza¢ dane do przygotowanej tabeli w edytorze tekstowym, na
elementarnym poziomie umieja postuzy¢ si¢ przegladarka internetowa.
Wyposazenie: pracownia przedmiotowa z co najmniej jednym komputerem
z dostegpem do Internetu (wskazane jest, by uczniowie pracowali w grupach i kazda
z grup miata dostgp do komputera — np. 4-5 grup).
Instrukcja dla ucznia:
1) Przyniesliscie na dzisiejsze zajecia plan miasta Lubina, linijke i niezbedna wie-
dze z poprzedhiej lekcji odnosnie skali i jej przeliczania.
Mape Lubina mozna znalezé np. na stronie: http.//www.um.lubin.pl/plan/index.htm.

2) W grupach zaplanujecie wycieczke po naszym miescie. Ustalcie zabytki miasta
godne zwiedzenia. Zapoznajcie si¢ z informacjami o zabytkach na odwrocie mapy.
Zagladnijcie réwniez na strong internetowa http://www.um.lubin.pl/index.php
i wyszukajcie potrzebne informacje o zabytkach miasta.

3) Ustalcie trase wycieczki z uwzglednieniem wszystkich zabytkow, korzystajac
Z przyniesionej mapy oraz ze strony internetowej
http://www.um.lubin.pl/plan/index.htm.
4) Odmierzcie linijka odleglosci migdzy szkota (poczatek wycieczki), a poszcze-
gélnymi punktami zwiedzania przewidzianymi planem wycieczki oraz droge po-

wrotng do szkoly. Dane prosze umiesci¢ w tabeli w dokumencie tekstowym na sta-
nowisku komputerowym.

5) Przeanalizujcie skal¢ mapy i przeliczenia skali sugerowane przez komputer.
6) Odczytajcie zsumowana dlugos¢ trasy wycieczki.
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7) Przy zalozeniu, ze predko$¢ marszu cztowieka wynosi 5 km/h, obliczcie czas
trwania wycieczki. Uwzglednijcie czas przeznaczony na odpoczynek (20 minut)
w trakcie wycieczki (ciastko w cukierni ,,Ptys” migdzy Wzgérzem Zamkowym
a Ratuszem Miejskim).

Wprowadzanie danych do tabeli przygotowanej w arkuszu kalkulacyjnym
Uczniowie otrzymuja pusty szablon tabeli wykonanej w arkuszu kalkulacyjnym i
sami na podstawie swoich pomiaréw na mapie nanosza odlegtos¢ w cm do tabeli.
Program sam wylicza odleglos¢ w km w rzeczywistosci. Uczen analizuje popraw-
no$¢ obliczen wykonanych przez przygotowane narzedzie.

1. Zabytki mojego miasta

Kosciot na Starym Lubinie

Kosciot p.w. MB Czgstochowskiej

Kosciot p.w. NSPJ

Wzgérze Zamkowe (Galeria — zwiedzanie wystawy malarstwa, rzezby...)
Rynek — Ratusz Miejski
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< Baszta Glogowska
skad - dokad odlegtosé w [cm] na| odlegtos¢ w [k'm! w
mapie rzeczywistosci
SP-4 - Stary Lubin 9,5 1,615
?(}aw "Lubm - Koscidt 10 17
uzy
t(osm‘clﬂ duzy" - Koéciot 2 0,34
maty
Kosciét "maty" -
Wzgbrze Zamkowe s 0’0_85
Wzgdrze Zamkowe -
Ratusz 0,5 0,085
Ratusz - Baszta
Glogowska 0,2 0.0
Easzta Gtlogowska - SP 18 3,06
catkowita odlegto$¢ 40,7 5,304

Trasa wycieczki wg mapy w skali 1 : 17 000

3. Analiza przeliczen odlegtosci wykonanych przez program
Im =100cm
lkm =1000m
1km =100 000 cm

4. Obliczenie czasu trwania wycieczki (uwzgledniamy predkos¢ marszu cztowieka
5 km/h)

Uczniowie obliczajg samodzielnie czas poszczegolnych odcinkéw wycieczki;
arkusz dokonuje sumowania danych.



152

Barbara Kuren

czas zwiedznia w
o minutach

SP-4 - Stary Lubin 45
Stary Lubin - 30
Kosciot "duzy"
Kosciét "duzy" - 20
Kosciot "maty"
Koscidt "maty" - 3
Wzgorze Zamkowe :
Wzgorze Zamkowe - 35
Ratusz
Ratusz - Baszta 15
Gtogowska
Baszta Glogowska - 45
SP-4

catkowity czas 220

Nie zapomnij uwzgledni¢ przerwy na ciastko w cukierni ,,Ptys$” !!!
(20 minut — po zwiedzaniu Galerii na Wzgérzu Zamkowym)
5. Catkowity czas trwania wycieczki: 220 minut = 3 h 40 min

Powodzenia w pracy !!!

Za tydzien zapraszam na wycieczke
Wasz nauczyciel matematyki

NAUCZANIE ZINTEGROWANE PRZY KOMPUTERZE

Temat lekcji: Polska i jej sqsiedzi

TreSci wynikajace z podstawy programowej: ojczyzna, jej symbole i Swigta naro-
dowe; basnie i legendy narodowe,

Poziom: nauczyciel dokonuje wyboru — klasy I-III

Czas realizacji: 3 godziny lekcyjne

Przygotowanie uczniow: uczniowie poznali program graficzny Paint, umieja urucho-
mié przegladarke internetowa klikajac na adres internetowy http://www.europa.gery.pl/
na szablonie przygotowanym przez nauczyciela, umieja znalez¢ i odczyta¢ informacje
ze strony internetowe;.

Wyposazenie: pracownia komputerowa z dostgpem do Internetu, 10-14 stanowisk
komputerowych, uczniowie moga by¢ podzieleni na grupy (czgs¢ pracuje z kompu-
terem, cze$¢ wykonuje prace plastyczna malujac flagi np. farbami, kredkami — na
duzym formacie papieru).
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Uczeii otrzymuje szablon mapy z flagami. Jego zadaniem jest odnalez¢ flagi paistw
i odpowiednio pokolorowac je w programie Paint.

Szablon pracy do wypetnienia:

Polska i jej sasiedzi Rosia Litwa
Biatorus
Niemcy en
DO,—_
Ukraina
Czechy

=

Stowacja

Poprawnie wykonana praca:
Zrodto: opracowanie wlasne na podstawie http://www.europa.gery.pl/

Ukoriczone prace z komputera drukujemy. Prezentujemy prace uczniowskie w
formie wystawy na $cianie: prace plastyczne i prace wykonane na komputerze. Wy-
tonione z uczniéw jury dokonuje weryfikacji i oceny prac pod kontrola nauczyciela.



