Matematyka z komputerem
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W dobie spoteczenistwa informacyjnego szkota oprocz nauczenia czytania, pi-
sania, liczenia ma wyposazy¢ ucznia w umiejgtnos¢ stosowania technologii infor-
macyjnej. Podstawa programowa ujmuje to w ponizszy sposéb:

Nauczyciele stwarzaja uczniom warunki do nabywania nastgpujacych
umiejetnosci: poszukiwania, porzadkowania i wykorzystywania informacji z
roznych zrédel oraz efektywnego poslugiwania si¢ technologia informacyjng.

Program nauczania Matematyka z komputerem wychodzi na przeciw temu po-
stulatowi.

Jest programem integrujagcym nauczanie matematyki i informatyki. Zgodnie z
Podstawq programowq uwzglednia zadania nauczyciela, cele edukacyjne oraz tresci
nauczania z wymienionych przedmiotow.

Informacja w nauczaniu moze pochodzi¢ z dowolnej dziedziny ksztalcenia, by¢
wykorzystywana w celach poznawczych i wychowawczych Dzigki umiejetnemu
zastosowaniu komputerow w procesie nauczania i uczenia si¢ mozliwe staje si¢ bar-
dziej nowoczesne wdrazanie technologii informacyjnej wéréd uczniéw.'

Majac na uwadze powyzsze wskazdwki, za naturalne uznatam stosowanie TI w
celu lepszego opanowania tresci matematycznych. Uwazam, iz podstaw obstugi
komputera mozna uczy¢ si¢ przy okazji rozwiazywania zagadnien i problemow tak-
ze 1 z tego zakresu.

Wspodlczesna szkota powinna zmierza¢ w kierunku wdrazania uczniow do wia-
sciwego wykorzystywania narzedzia, jakim jest komputer, a nie tylko uczy¢ jego
obstugi. Z moich obserwacji wynika, ze brak bieglosci w obstudze komputera nie
stanowi bariery dla uczniéw. Wrecz odwrotnie — jest to swoistego rodzaju wyzwa-
nie, ktore potrafi da¢ ogromna satysfakcje i wzmocni¢ wiare we wiasne sity. Widzac
sens stosowania komputera w procesie nauczania uczniowie chetniej rozwijaja swo-
je umiejetnosci i poszerzajg wiadomosci.

Glownymi zatozeniami programu Matematyka 7 komputerem sa:

Wzajemna korelacja i integracja matematyki i informatyki.

Tresci matematyczne wspomagane sa dodatkowo za pomoca komputera, a przy

okazji realizowane jest stosowanie technologii informacyjnej. Podczas tak pro-

wadzonych zajg¢ uczniowie poznaja zasady postugiwania si¢ sprzetem w pra-

cowni komputerowej, programy uzytkowe, system operacyjny.

© Czynnosciowe nauczanie matematyki i informatyki.

© Zadania maja sterowaé praca uczniéw. Dzigki tak organizowanej dziatalnosci
maja oni szanse na poszerzanie i utrwalanie wiedzy matematycznej realizujac
Jednoczesnie stosowanie technologii informacyjne;j.
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© Nauczanie problemowe zmierzajace do ksztalcenia myslenia tworczego poprzez
rozwiazywanie probleméw w nieszablonowy sposéb.
© Wzajemna komunikacja: prezentacje, praca w grupie.

Matematyka z komputerem jest realizowana na lekcjach i po nich, a wszystko
odbywa si¢ w ramach projektu ,,Stowarzyszenia Ludzi z Wyobraznia Mysz”. Czyz
jest kto$, kto przyzna sig, ze nie ma wyobrazni?

W programie wykorzystuje bezptatne programy dostgpne w Internecie a przede
wszystkim wiasne pomysty.

Oto przyktady wykorzystywanych prezentacji i zadan:

Przyklad 1
Skala z wykorzystaniem komputera

Co robisz?

ZMNIEISZAM ~ POWIEKSZAM

J \

ZMNIEJSZAM POWIEKSZAM

3 razy 2 razy 2 razy 3 razy

2 razy mniejsza 2 razy wigksza

3 razy mniejsza 3 razy wigksza
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Przyklad 2

Liczby dodatnie i ujemne na przyktadzie sredniej ocen uczniow
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Przyklad 3
Dla ciekawskich...
ZADANIA

1. Otwérz plik Liczhy pitagorgjskie. W jakim programie jest on wykonany?.

2. Postugujac sie programem Linijka sprawdz, czy figura jest kwadratem.

3. Oblicz pole powierzchni kwadratu. Mozesz wykorzysta¢ Kalkulator. Wyniki zapisz
w Notatniku.

4. Korzystajac z funkcji Przerzud/Obrod oraz Kopiuj, Wkilej wtwérz serwetke z 4 takich
samych kwadratéw jak widzisz.

5. Policz, ile kwadratéw widzisz na rysunku? Zapisz odpowiednie dziatanie w
Notatniku.
Zaznacz przekatne kwadratu.

7. Ile osi symetrii posiada ten kwadrat? Czy mozna ten problem rozwigzaé za pomocg
komputera? Wydrukuj obrazek 1 sprawdz przy pomocy lusterka.

8. Jesli cheesz poznat ciekawostke zwigzang z kwadratem kliknii tutai.
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Przyklad 4
Utamki z komputerem
iy
!Jedno Z sZesciu ‘ ';— J l '
lDwa Z szesclu l % ’ ’
|T1‘zy z szeselu l ’
lCzteny Z szesclu ’
Il’-’iqc' z szeiciu I
Szes¢ z szasciu ‘
Przyklad 5

Geometria z komputerem [zrzuty ekranu z prezentacji]

Wybierz co mam narysowad.

Narysuj pélprostg i odpowiednio
ja oznacz.

g
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Zaprezentowane przyklady sa jedynie niewielka czastka zadan, z jakimi spotykaja
si¢ uczniowie. W niniejszej prezentacji chciatam jedynie przyblizy¢ kierunek pracy z
uczniami klas IV-VI w trakcie nauczania matematyki.

Mam nadziejg, ze moje doswiadczenia stang si¢ inspiracjg dla innych nauczycieli.



