f | Budowa ciata ludzkiego
L | Lekcja przyrody w kl. IV

Jerzy Ziembi nski

Informacje wstepne
1. Hasto z programu nauczania:
A/ PRZYRODY:
» Wspolne cechy budowy i czyném organizmoéw
B/ TECHNOLOGII INFORMATYCZNEJ
» Postugiwanie sisrodkami i uradzeniami Tl

2. Cele operacyjne:

Uczen powinien:

A/ z Przyrody
* opanowaé przy pomocy nakdzi Tl czsci, budowy komérkow ciata

ludzkiego,

* wymienit podstawowe czynrioi zyciowe cztowieka.

B/ z Technologii Informacyjnej
» postugiwa si¢ w stopniu co najmniej elementarnym klawiatur
e uruchomg plik,
» uruchomé operac¢ drukowanie,
 potrafi uzupetnia postacie ronych dokumentéw,
» wykorzystanie algorytmu w rozgaywaniu problemow.

3. Oprogramowanie:
* WINDOWS 98 PL OEM
* MICROSOFT OFFICE 97 OM

4. Inne informacje
A/ Gotowe programy przyrodnicze
* Encyklopedia PtakowQPTIMUS PASCAL, MULTIMEDIA;
» Encyklopedia PrzyrodyOPTIMUS PASCAL, MULTIMEDIA,
* Encyklopedia Cztowiek@®PTIMUS PASCAL, MULTIMEDIA.

B/ W toku eksperymentow z algorytmem ima wykorzysté jako forne utrwa-
lenia zad. 2, zawarte w pliku PRZYRODA.XLS, arku€tAt O CZLOWIEKA.
Moze ono spetnia role utrwalenia umigjtnosci stosowania poznanego algo-
rytmu.
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5. KONSPEKT
Srodki
. Forma Metoda .
Czas Co robimy? Narzedzia Tl | dydak-
pracy pracy tyczne
5 |Przypominamy znane Pracaindy-| Pokaz | Encyklopedia Projek-
gatunki ralin i zwie- widualna Multimedialna| tor
rzat. nauczyciela z Ptakéw multi-
komputerem Jw. Przyrody | medial-
ny
2 Wprowadzenie hasta Jw. Pokaz, EXCEL 97 Jw.
czlowiek pogadankg Plik- PRZY-
- sktadnika przyrody RODA.XLS
ORGANIZM
2 Przedstawienie pro- Pokaz, EXCEL 97 Jw.
blemu do rozwizania: pogadankg Plik- PRZY-
Budowa ciata ludzkiet RODA.XLS
gol ArkUSZ- TE'
MAT
15’ | Dyskusja dotycxca Dyskusja
wyboru metody roz- kierowana
wigzania problemu.
10 | Opis wybranej metody Pogadanka, Plansza
rozwigzania problemuy. pokaz
10 | Omowienie sposobow Praca indy- | PogadankgWiasne opro- | Projek-
przedstawienia pro- | widualna pokaz, [gramowaniew  tor
blemu: nauczyciela z dyskusja |[EXCEL97 | multime
1. uruchomienie wha-| komputerem Plik- PRZY- | djalny
sciwego programu RODA.XLS
pod EXCEL 97, Arkusz- CIA-
2. wyjanienie zasad tO CZLO-
WIEKA Zad. 1

dziatania programu:

* wymyslanie z pa-
MigCi Nazw CzsCi
ciata cziowieka,

* Zapisywanie przy
pomocy klawiatu-
ry nazw w ram-
kach przy czio-
wieku,

* potwierdzanie za-
pisu klawiszem

ENTER i uzysi-
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wanie odpove-
dzi: DOBRZE lub
ZMIEN NAZWE,
gdy bkdnie,
* W pOWYZSZY Spo-
séb wypetnij
wszystkie ramki
(9 kolorowych
krokow).
5 |Przerwasrodlekcyjna
3" |Przypomnienie toku | Praca indy- | Pogadanka Jw. Jw.
pracy w rozwiazywa- widualna
niu problemu nauczyciela z
/algorytmu/ komputerem
25" | Eksperymenty z algot Praca indy-| ¢wiczenia| EXCEL 97
rytmem. widualna Plik: PRZY-
ucznia z RODA:XLS
komputerem Arkusz: CIA-
£O CZLO-
WIEKA- Zad.
1
3" |Drukowanie przez Jw. Drukar-
uczniow efektéw pra-| ka atra-
cy mento-
wa kolor
8 |Ocena aktywnsi Praca indy- | PogadankaPlik: PRZY-
uczniow na lekcji widualna | /ew. pokaz{ RODA:XLS
uwzgkdniajca nauczyciela z Arkusz:
sprawndc¢ i popraw- | komputerem OCENA
nos¢ rozwigzywania
problemu
2' |Zadanie domowe Jw. Jw. Plik: PRZY- | Projek-
W czasie spaceru RODA:XLS tor
spojrz na dowolny Arkusz: ZA- multi-
samochéd — dlaczego DANIE DO- | medial-
nie mazna powiedzié, MOWE ny

Ze maszyna tayje

6. Dodatkowe pogcia
Symbole i operacjeaywane w algorytmach (warunek, prawda lub fatsz)
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Zatgczniki

Zadanie 1
Whpisz widciwe nazwy przy odpowiednich strzatkach

Zadanie 2
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Wpisz witdciwe nazwy z tabelki przy odpowiednich strzatkach
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Struktura programu
START

\ 4

Czlowiek i czsci jego ciata
5

Wybierz czs¢ ciata cztowieka
\ 4

Podaj nazwy
) 4
Dobrze Czy nazwa jest poprawn

Wroe!
Zmien nazwe

STOF

Zadanie domowe

W czasie spaceru spéjrz na dowolny samochdd. Ddaceée meéna powie-
dzie?, ze maszyna tayje?
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