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BAWIMY SIE W PODROZNIKOW
czyli nauka tez moze by¢ pasja...
— konspekt zajec¢ dla dzieci szescioletnich

Zrozumieé swiat i ludzi
to poznawac nieznane
doskonali¢ posiadane
odkrywaé nieodkryte

Uczen:

potrafi identyfikowac litery: wy spa BAJLANDIA,

prawidtowo je wybrzmiewaé w izolacji,

umie wystukac¢ rytm,

potrafi dokonywa¢ wspdlnego z grupa wyboru, zaprezentowaé go innym
dzieciom i uargumentowac wybor,

bierze udziat w rozmowie na dany temat,

wie, ze w wyobrazni wszystko jest mozliwe,

umie wspdtpracowaé w zespole.

Srodki wspomagajace zadanie:

- Butelka z listem.

- Swieca, niewidzialny napis wyspy.

- Wykropkowany schemat wyspy (dla kazdego dziecka).

- Muzyka rytmizujaca.

- Skrzynia ze skarbami: owoce tropikalne, muszle, kamienie, piérka, czekolado-
we monety.

- Boja (przygotowana wg zatacznika nr 1).

Przebieg zabawy

Czesé 1

Dzieci siadaja w kole. Wprowadzenie do tematu.

N — dzisiaj wybierzemy sie w wspanialq podroz, poplyniemy statkiem w daleki rejs —
moze spotka nas jakas wspaniata przygoda? Siqdzcie wygodnie i zamknijcie
oczy. Postuchajcie.
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Bajka relaksacyjna

Na srodku morza jest malutka piekna wyspa. Rosnq na niej wysokie zielone
drzewa i kolorowe kwiaty, ktére przepigknie pachnq. Zewszqd slychaé Spiew ptakéw
i wesole pomrukiwanie zwierzqt. Nocq gdy czerwone slonice juz zajdzie, niebo oSwie-
tla milion matych gwiazd , stychaé¢ szum morza i czué¢ smak wesolej przygody.

N — odlicza wolno i spokojnie do 10. Pyta dzieci:
- czy chcieliby$cie poplynqc¢ na takq wyspe? Moze jest gdzies tam ukryty
skarb?
- Czym poplyniemy?
- Kto z dzieci wie dlaczego statki chociaz sq takie duze i ciezkie nie wywraca-
Jja sie tak tatwo na morzu?
- coje ostrzega przed niebezpieczenstwem?

Gietda pomystoéw dzieci — swobodne rozmowy na temat statkdw.

N — moi drodzy podrézinicy pokaze wam cos bardzo ciekawego. To boja morska,
ktéra wlasnie ostrzega przed niebezpieczenstwem, jest ona niezatapialna. Mu-
simy to sprawdzic.

N prezentuje eksperyment (zalacznik nr 1).

Po eksperymencie nauczyciel dzieli grupe na dwa zespoty.

N — uwaga podréznicy wyruszamy w dlugi rejs, wszyscy gotowi.

Dzieci ustawiajg si¢ w dwdch kolumnach, nasladujac ruchy nauczyciela ptyna na

wyspe. (Tempo wolne, szybsze, najszybsze — do rytmu). W pewnym momencie

nauczyciel podrzuca butelke z listem.

N — uwaga butelka za burtq, to na pewno wazna wiadomos$é musimy ja wylowié.

Po wytowieniu butelki dzieci siadajg w kole. N uroczyscie otwiera butelke i wyjmu-
Je z niej list (zalacznik nr 2). Czyta. Dzieci wykonuja okreslone zadania wedlug
wskazéwek nauczyciela.

Zadanie I
Polacz kropki (zatacznik nr 3).

Zadanie I1

Odczytywanie nazwy mapy — zaczarowany napis.

Nauczyciel przygotowuje duza kartke z nazwa wyspy napisang biata $wieczka.

N — oto magiczna kartka czy jest cos na niej napisane?

N — a teraz popatrzcie uwaznie

Nauczyciel ostroznie przeciaga kartke nad plomieniem $wieczki. Ukazuje si¢ napis z
nazwq wyspy. Dzieci glosno odczytuja poszczegdlne litery i caty wyraz ,, BAJLANDIA”

Zadanie ITI

Tunel

N —to juz ostanie zadanie, wielcy podroznicy, musimy przejsé przez tunel.

N ustawia dzieci w szeregu, dzieci dotykaja rekami i nogami podtogi tworzac tunel,
pierwsze dziecko przechodzi, gdy jest na koncu przechodzi nastepne itd.

Czesé I1
Powitanie przy muzyce — zabawa Ministerstwo $miesznych krokow.
Dzieci swobodnie poruszaja si¢ po sali, same wymyslaja okreslone kroki.
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N — jestesmy na wyspie, tu jest nasz skarb, aby si¢ do niego dosta¢ musimy otworzy¢
Jaskinie. Usiqdzcie wygodnie na dywanie i zamknijcie oczy, postarajcie sig
powtdrzyé za mnq rytm, ktory wystukam.

Nauczyciel wystukuje rytm, dzieci powtarzaja go (zmiana tempa).

Nauczyciel przynosi skrzyni¢ ze skarbami

N — jak myslicie podrdznicy, co tam moze byc?

Gietda pomystow dzieci — co jest ukryte w skrzyni?

Nauczyciel otwiera skrzynie i prezentuje skarby:

owoce tropikalne,

muszle,

ciekawe kamienie,

— rozne piora,

— stare monety.

Dzieci segreguja skarby wedlug wiasnego pomystu.

|

N - z tych elementéw zrobimy amulety, ktore bedq nas chronic i przyniosq nam
szczescie.

Dzieci siadaja do stolikéw, nauczyciel rozdaje kazdemu dziecku okragly krazek i

plasteling oraz rozdziela skarby ze skrzyni. Dzieci wykonuja amulety.

N — jakie piekne amulety! Zrobimy w naszej sali wystawe dla waszych rodzicow!

N — podréznicy!!! Spéjrzcie jeszcze cos jest ukryte w skrzyni. To czekoladowe mone-

1y, kto policzy ile ich tu jest i czy wystarczy dla kazdego?

Poréwnywanie, o ile wigcej, o ile mniej.

Czesc 11

Czes¢ koncowa

N — wspaniala przygoda nas dzisiaj spotkala. Zatariczmy wszyscy taniec radosci.
Nauczyciel puszcza wesota muzyke, dzieci taficza swobodnie lub nasladuja jego
ruchy.

Relaksacja:

Dzieci klada si¢ na dywanie zamykaja oczy, nauczyciel wybiera krola ciszy — zosta-
je nim to dziecko, ktére wstanie gdy uptynie minuta. (lub przesypie si¢ piasek w
klepsydrze)

N — dziekuje wam mili podréznicy, to byla wspaniala zabawa, czy wszystkim sie
podobato, co najbardziej itp. (refleksja)

Zalacznik 1
Eksperyment I
Morska boja

1. Duze naczynie wypehij do poto-
wy woda.

2. Pomaluj starg pitke tenisowa. Ode-
tnij z niej wierzch i zréb otwor po-
srodku.
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3. Wypelnij wnetrze boi plasteling i z powrotem przyklej wierzch.
4. Ztréjkatnego kawalka papieru i plastikowej stomki zréb flage.

5. Wecisnij ja w otwor na gorze boi.
6. W16z boje do wody i wywolaj fale. Czy
tatwo ja zatopic?

Dlaczego tak si¢ dzieje?

Plastelina jest tu balastem, ktéry powoduje,
ze boja jest Sciagana w dot i utrzymuje si¢ w q&y
pozycji pionowej.

Zalacznik 2

Ahoj wilki morskie!!!
Jezeli chcecie odnalezé wyspe i wielki skarb
musicie wykonaé nastepujqce zadania:
1. Potqgczcie kropki, a otrzymacie mape wyspy
2. Odczytajcie nazwe wyspy z zaczarowanej kartki
— niby nic tu nie ma, a jednak cos$ jest!!!
3. Przejdzcie przez dlugi tunel.

Jezeli wam to niestraszne to na pewno sie uda!!!

Powodzenia
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Zalgcznik 3
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