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WYPRAWA DO KRAINY CZAROW

— dzien aktywnosci w przedszkolu
w grupie dzieci 6-letnich

CEL GLOWNY:
Umozliwianie dzieciom ekspresji spostrzezen, przezy¢, uczu¢ w roznych for-
mach dziatalnosci.

CELE SZCZEGOLOWE
Dziecko:
= potrafi si¢ swobodnie wypowiadac,
= potrafi prawidlowo formutowa¢ zdania,
= szanuje wypowiedzi innych,
= umie wyraza¢ swoje mysli i odczucia,
= potrafi wesolo si¢ bawic,
= aktywnie uczestniczy w zajeciach,
= stucha i rozumie polecenia,
= potrafi uwaznie wystucha¢ opowiadania,
= przekazuje i odbiera niewerbalne srodki wyrazu,
= rozwija uwagg i spostrzegawczosc,
= rozwija inwencjg tworcza, pomystowos¢ oraz wyobraznig,
= potrafi wspotdziala¢ w grupie,
= podejmuje decyzje,
= $piewa piosenki i bawi si¢ przy muzyce,
*  rysuje na temat,
= usprawnia funkcje wzrokowe, stuchowe i manualne,
= rozwija sprawno$¢ fizyczna,
= utrwala ksztalt i nazwy figur geometrycznych,
= utrwala nazwy podstawowych koloréw,
= umie przelicza¢ liczebnikami gléwnymi,
= umie podzieli¢ wyraz na sylaby,
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= potrafi ulozy¢ obrazek z czgsci,
= potrafi oceni¢ prawdziwos¢ wyrazenia.

PRZEBIEG:

I.ZABAWA INTEGRACYINA ,,Chodzcie do kota” (Klanza)
Chodzcie wszyscy tu do kola,
Zabawimy sie wesolo.
Witamy was wszystkich wraz
Na zabawe nadszed! czas.
Prawa reka, lewa reka,
Prawa noga,lewa noga.
Caly tutéw oraz glowa:
Witamy was!

Piosenke Spiewamy trzykrotnie, w coraz szybszym tempie, ilustrujac tekst ruchem.

BAIJKA ,,Podroz chustolotem”

Dzieci siadaja w wygodnej dla siebie pozycji, moga zamkna¢ oczy i stucha-
Jja opowiadania nauczycielki:

Pewnego dnia zebrala sie grupa dzieci, ktéra postanowila wybraé sie w podréz do
miejsca, gdzie mogq pojes¢ troche stodkich smakotykow, przyjrzeé sie dokladnie ptakom
wodnym, podpatrzec zwierzeta mieszkajqce na tqce. Kiedys styszaly o tym miejscu i wiedzia-
ly o nim tylko tyle, ze jest bardzo pigkne i spokojne. Wszyscy weszli do dziwnego pojazdu
zwanego ,,chustolotem”, przykucneli, zamkneli oczy, glosno policzyli do trzech i razem wy-
powiedzieli zyczenie:

,» Chustolocie chceny by

Spetnily si¢ nasze sny.

Zawiez nas w magiczne miejsce,
najpigkniejsze na tym swiecie”.

Ich zyczenie spelnito si¢, pojazd zatrzymal si¢ przed wielkq bramq. Stala w nich wréz-
ka, byta bardzo smutna, ale widzqc dzieci uSmiechnela sie. Gestem dloni zaprosita je do sie-
bie. Dzieci byly bardzo ciekawe, jak wyglqda to tajemnicze i najpickniejsze miejsce na swie-
cie, podeszly blizej i bardzo sie zdziwily. Czy tak wyglada najpicknicjsza kraina? Wrizka
widzqc ich zdziwione minki opowiedziala im co sie stalo: otéz to jest kraina zaczarowana.
Zia czarownica rzucita zaklecie i przemienita wszystko w bryly geometryczne. Czarownica
powiedziata wrozce, ze tylko dzieci mogq odczarowacé te kraine. Wrézka nie mogqce sama
pokonaé ziej czarownicy bardzo ucieszyla sie widzqc tak liczng grupe dzieci, ktdre zgodzily
sig pomoc wrozce.

Czy udalo im si¢ pokonac zlq czarownice. Przekonajmy si¢ sami.
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IL. ZABAWA CHUSTA ANIMACYJNA ,,Podréz do zaczarowanej krainy”

Dzieci po kolei wykonuja polecenia nauczycielki.

Nauczycielka: kiedy podniesiemy nasz ,chustolot” do gory, zrdbcie krok do
przodu, przykucnijcie chowajqc sig w ten sposob pod chustq i cichutko poczekajcie,
co bedzie dalej.

Kiedy dzieci siedza pod chusta nauczycielka szybko przebiera si¢ za wrozke,
dotyka pateczka chuste i $ciaga ja z dzieci. Informuje, ze ten dziwny pojazd prze-
ni6st ich do zaczarowanej krainy, podobnie jak w bajce. Aby dowiedzie¢ sig, jakie
zwierzeta i roliny zamienione sq w figury, musza wykona¢ zadania. Znajdujg sig
one w pudetku, ktore jest ukryte i nalezy go poszukac.

ZABAWA ,.Cieplo — zimno”

Na haslo cieplo dzieci poruszaja si¢ w obranym kierunku w celu poszukiwania pu-
detka, na hasto zimno zmieniaja kierunek.

Po odnalezieniu pudetka dzieci otwieraja je, wyjmuja koperte zaadresowang do
nich. Wspdlnie z wrézka odezytuja list od czarownicy (oprécz zaadresowanego listu w
pudetku znajduja si¢ jeszcze 4 kolorowe koperty: zielona, z6lta, czerwona, niebieska).

LIST
DROGIE DZIECI!
To ja, zla czarownica zamienitam te pigknq kraing w geometryczne panstwo. Tylko
wy mozecie pomdc wrozce odczarowac te kraing. Aby tego dokonaé musicie wyko-
naé kilka zadar (mam nadzieje, ze nie bedziecie umialy i wrdzka juz nigdy nie bedzie
sie uSmiecha¢, a moze zostanie zlq czarownicq i razem bedziemy robi¢ na zto$¢ in-
nym). Zadania znajdujq sie w niebieskiej kopercie.

Czarownica

Dzieci wraz z wrdzka rozmawiaja na temat listu, po czym wrozka czyta tresé
zadan znajdujacych si¢ w niebieskiej kopercie, dzieci stuchajac wykonuja jednocze-
$nie polecenia czarownicy.

1. Podzielcie sie na trzy grupy, aby w kazdej grupie byto mniej wiecej tyle sa-

mo dzieci.
Dzieci wyciagaja z przygotowanego przez nauczycielke worka kartoni-
ki z figurami (kolo, trojkat, kwadrat) i facza si¢ w grupy.
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2. Kazda grupa wybierze dla siebie nazwg koloru: grupa zielonych, grupa
czerwonych, grupa zéltych.

Jedno dziecko z kazdej grupy losuje kolorowy kartonik, nadajac tym

samym kolor swojej druzynie.
3. Kazda grupa bierze szarfy w swoim kolorze.
CWICZENIA Z SZARFA

» Duzieci przekladaja szarfe od dotu z géry i odwrotnie.

» Przeskakuja przez szarfe znajdujacq si¢ na podtodze obundz i na
jednej nodze.

» W siadzie skrzyznym ukladaja szarfe przed soba, dotykaja jej glo-
wa, biora w r¢ce i przenosza wysoko ponad gltowa spogladaja poza
szarfe w sufit. Ktada szarfe przed soba i powracaja do pozycji wyj-
Sciowej.

Wrézka sprawdza, czy dzieci wykonaty polecenia czarownicy i czyta dalej
tre$¢ listu z niebieskiej koperty.
4. Kazda grupa bierze kopert¢ w swoim kolorze i dalej wykonuje polecenia.
ZABAWA W ODCZAROWYWANIE
Dzieci zajmuja miejsca przed wrozka, otwierajg otrzymane koperty i przystepu-
ja do pracy.
ZADANIE GRUPY CZERWONYCH ,,Polowanie na liczby”
Dzieci dzielq si¢ w pary i poluja na przedmioty znajdujace si¢ w sali okreslajac
ich liczbe (okna, stoliki, samochody, lalki — w zaleznosci od liczby dzieci mozna
dodaé przedmioty). Dzieci otrzymuja symbol danej rzeczy stawiajac obok kreski:

Warunkiem wykonania zadania jest poprawne policzenie przedmiotow. Jesli pa-
ra pomyli si¢ musi wykona¢ po 5 przysiadow.
ZADANIE GRUPY ZIELONYCH

Dzieci tacza si¢ w pary. Maja za zadanie ulozy¢ tyle prostokatdw, ile sylab sty-
sza w nazwach figur geometrycznych.
koo O o
TROJKAT /N -
KWADRAT 0O ]
PROSTOKAT [ [

Jesli ktos ma problem moze zamieni¢ zadanie na przeskoczenie dywanu dooko-
fa na jednej nodze.
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ZADANIE GRUPY ZOLTYCH

Kazde dziecko otrzymuje jedna z figur geometrycznych (koto, trojkat, kwadrat,
prostokat) o réznych wielkosciach (kazde dziecko otrzymuje inng figure, rézniaca
sie od pozostalych ksztaltem lub wielkoscia) pocigta na kawalki. Po ztozeniu figury
dopasowuje ja do identycznego ksztattu.
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Jesli ktores dziecko zle wykona éwiczenie dostaje dodatkowe zadanie: przejsé
przez taweczke tak, aby nie spas¢.

Wroézka sprawdza, czy wszystkie zadania zostaly wykonane. Jesli tak, otwiera
koperte z czarodziejskim zaklgciem i dzieci glosno je wypowiadaja, powtarzajac za
nauczycielka:

ELE MELE TRA LA LA,
NIECH ODEJDZIE WIEDZMA ZLA!
Dzieci siadaja na krzesetkach ustawionych wokoto dywanu w pozycji Denniso-

na i przy muzyce relaksacyjnej wyobrazaja sobie pigkna, odczarowang kraing, w
ktorej mieszka wrozka.

III. LIST OD CZAROWNICY
Po przerwie obiadowej nauczycielka méwi dzieciom, Ze znalazla jeszcze jedng
koperte, w ktorej znajduje sig list od czarownicy. Czyta go dzieciom:
Moje dzieci!
Bardzo mi zaimponowaly$cie wspanialym rozwiqzywaniem moich zadanh. Na-
prawde sie wzruszylam. Moze mi nie uwierzycie, ale postanowitam zosta¢ dobrq
czarownicq. Naprawde. Ale musicie mi w tym pomoc. To wasze ostatnie zadanie
— musicie zgadnqé: prawda to czy plotka? Jesli prawidlowych odpowiedzi be-
dzie wiecej, zostane dobrq czarownicq. Do zobaczenia w cudownej krainie Mo-
ze mnie umiesScicie w swoich rysunkach?

WASZA CZAROWNICA
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Nauczycielka rozdaje dzieciom kolorowe kotka z kartonu;: po jednym czerwo-
nym i po jednym niebieskim. Jesli zdanie bedzie prawda dzieci podnosza czerwony
krazek, jesli plotka — niebieski. Nauczycielka ocenia czy prawidtowych odpowiedzi
byto wigcej od btednych.

PRAWDA TO CZY PLOTKA?
niebieska jest stokrotka
jaskolka zjada zaby

w piaskownicy chodzg kraby
na gruszy rosng gruszki
mama z maki robi kluski
sol jest bardzo stodka
bocian moze pi¢ ze spodka
sosna zawsze jest zielona
woda w morzu jest stona
pociag jedzie po szynach
w orkiestrze gra druzyna
wegiel jest czarny

krowa daje mleko

Wista nie jest rzekg
stonce tylko latem $wieci
samolot w kosmos leci
pingwiny to ptaki

w ogrodzie rosna buraki
wieloryb jest ssakiem
nietoperz jest ptakiem
PRAWDA TO CZY PLOTKA?
suczka urodzita kotka
grzebien jest do czesania
lodéwka jest do prania
Wawel jest w Krakowie

VVVVVVVVVVYVVVVVVVVYYY

VVVY
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czapke nosi si¢ na gtowie
trdjkat ma trzy boki

karzet jest wysoki

lizaki sa na patyku

kwiaty sa w wazoniku
maka jest czarna

w klosach sa ziarna

na nogach nosi si¢ buty
dzien tygodnia to jest luty

jez pod ziemia zyje
myszKa si¢ ogonem myje
na skrzypcach si¢ smykiem gra
kaczka trzy nogi ma
grzyby na polu rosna
wiosna jest zawsze wiosna
sosna pachnie sosng

VVVVVVVVVVVVYVVVYYVYY

Nauczycielka ocenia, czy zadanie zostalo wykonane i wspolnie z dzieémi
stwierdza, czy zla wiedZzma zostata dobra czarownica.

DZIALALNOSC PLASTYCZNA DZIECI ,NAJPIEKNIEJSZA KRAINA SWIATA”
Dzieci dowolna technika wykonuja prace plastyczna, robia wystawe prac na sali
i wypowiadaja si¢ na temat krainy, jaka sobie wyobrazily.

BIBLIOGRAFIA:

A. Lada-Grodzicka (red.) ABC... program wychowania przedszkolnego XXI wieku.
Klanza. Zabawy integracyjne z grupq. Cz. 1.

T. Dudzinska Fiutowska W co i jak si¢ bawic?



